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                 Tournoi Active Chess 2017 -  40’KO
1. Nombre de rondes.

· Ce nombre est fixé à 8. Pour être classé en ordre utile à la fin du tournoi, il faut avoir effectué un minimum de 3 rondes.
· Dates : 13/01 (R 1 & 2) – 16/06 (R 3 & 4) – 23/06 (R 5 & 6) – 30/06 (R 7 & 8)
· Remise des prix : 15/12/2017
2.  Participation aux rondes.
· Début des parties : 20.00 Hr et 21.45 Hr.

· Appariements : normalement ¼ Hr avant la ronde !

· Autres possibilités : avertir le DT préalablement

3.  Appariement.

· Appariements de la 1ère ronde : système suisse

· Rondes suivantes : système américain

4. Règles du jeu.
· Les règles en vigueur sont celles éditées par la F.I.D.E.

· Silence absolu durant toutes les parties sous peine de sanction ! (perte de partie,…)

· Interdiction de fumer dans la salle.

· En cas de litige, le DT tranche et a toute autorité !

5. Classement.
· Compte des points après la première ronde : 

On fait la différence des points Elo entre les deux joueurs, cette différence divisée par cent, est appelée < d >.  Chaque joueur reçoit au début du tournoi 1000 points.

· Dans le cas où plusieurs joueurs seraient à égalité, le joueur ayant le classement Elo le plus bas sera le mieux classé !

· En cas de victoire du plus haut classé Elo : Total = 1000 + 50 – d
                              du plus bas classé Elo : Total = 1000 + 50 + d
· En cas de nulle pour le plus haut classé Elo : Total = 1000 – d
                               pour le plus bas classé Elo :   Total = 1000 + d
· En cas de défaite du plus haut classé Elo : Total = 1000 – 50 – d
                                  du plus bas classé Elo :   Total = 1000 – 50 + d
· A partir de la 2ème ronde : 

Les joueurs sont classés en fonction de leurs points de tournoi.  Le premier est alors apparié avec le deuxième, le troisième avec le quatrième et ainsi de suite.  Sous réserve que les joueurs concernés ne se soient pas rencontrés au cours d’une ronde précédente.

Si plusieurs joueurs ont le même nombre de points, ils sont alors classés en fonction de leur classement Elo (voir point ci-dessus), appariés en fonction du système suisse entre eux, et le compte des points est effectué bien entendu selon le système appliqué lors de la 2ème ronde.
· Compte des points à partir de la 2ème ronde : on fait la différence des points entre les deux joueurs.  Cette différence des points divisée par dix est appelée < D > 
· En cas de victoire du plus haut classé : Total = Pts précédents + 50 – D
                        du plus bas classé :  Total = Pts précédents + 50 + D
· En cas de nulle pour le plus haut classé : Total = Pts précédents – D

                    pour le plus bas classé :  Total = Pts précédents + D
· En cas de défaite du plus haut classé : Total = Pts précédents – 50 – D
                       du plus bas classé :   Total = Pts précédents – 50 + D
· Tout joueur qui aura effectué 4 parties recevra un bonus de 15 points par partie supplémentaire à partir de la 5ème partie.

· Il se peut que, selon le hasard des appariements, deux joueurs s’affrontent  à plusieurs

reprises !

· Tout joueur « bye » reçoit 50 points …

6. DT (ff) : HERMAN JC (0485.58.14.72) – E-Mail : jean_claude_herman@hotmail.com
              Tout autre Membre volontaire désigné en cas d’absence
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